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BIENVENUE
AU MUSEE DES BEAUX-ARTS
I BORDEAUX |

Ce batiment abrite le plus vieux musée de la ville. Mais de quand
date-t-il exactement ? Cherche la date sur la mosaique au sol...
Il a été construit en

Le musée conserve une grande collection de 8200 ceuvres :
peintures, sculptures et dessins.

Ce carnet va te permettre de découvrir
quelques chefs-d’ceuvre !

Attention ! Parfois des ceuvres sont prétées pour des expositions.
Si tu ne les trouves pas, passe a la page suivante.
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DIVINS BEBES

Te voici dans la premiére salle
du musée. Ce sont les ceuvres
accrochées les plus anciennes
du musée, certaines ont 500 ans !

Observe les tableaux
accrochés au mur et les sculptures
posées sur leurs socles.
As-tu remarqué que de nombreuses
ceuvres d’art montrent un bébé ?

Ces bébés représentent presque tous
I'enfant Jésus. C’est la personne
centrale de la religion chrétienne.

La religion est tres présente dans

les tableaux car en France,il y a
longtemps, tout le monde était
chrétien.Toutes ces oceuvres décoraient
les églises ou les maisons.

Compte le nombre
de bébés dans les tableaux

et les sculptures
et inscris-le ici “(128upy> 19d

aiquiou 2>
98DY20120D,| UOJ3S
‘uonuanp)

6 : asuoday




FACE A FACE

En histoire de l'art,

on classe les tableaux
en 4 genres, selon leur théme :
le paysage, la scéne de genre,

la nature morte et le portrait.

Le portrait est la représentation

d’une personne que I'on peut Ce tableau
reconnaitre. représente le peintre

Pedro de Moya.
Pedro est dans
son atelier,

T0ILE ‘&\\6\& Cest la
b qu’il travaille.

voir tous rﬂ“w“

A T0I DE JOUER |

Pedro se peint lui-méme. Il fait son
Trouve le mot manquant grace a ce rébus :

e ® 7

Pour se peindre, Pedro se retourne car il a besoin
d’un objet lui renvoyant son image. Il se regarde
dans un
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Sur ce mur tu peux observer plusieurs natures mortes.
Une nature morte est une peinture ou des objets,

des fleurs, des fruits sont représentés immobiles.

Il n’y 2 aucun mouvement et aucun personnage.

Ces tableaux sont peints avec des codes.
Chaque objet représente une idée, c’est un symbole.
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le créne | la mort
le sablier / le temps

Réponses :




DIEUX ET DEESSES




ZEUS

un éclajr

LE SAIS-TU 7 %

Un attribut est un objet ou un animal NEPT.UNE
attribué a un dieu ou une déesse. Grace a lui, un trident
tu peux deviner qui sont les personnages

dans les ceuvres.

Qui réegne sur I'Olympe (le royaume des dieux) ?
Décode cette phrase pour le savoir.

X

XNaIp sap
104 9
159 sna7
: asuoday



UN TABLEAU INNENSE |

Ce tableau immense représente I'empereur romain Auguste.
C’est le personnage assis a droite, sur un trone. Il montre
du doigt un groupe de personnes : des barbares (un peuple
de 'empire romain) ! Ces princes barbares font la guerre
pour I'empereur. lls ont juré de lui étre fidele (de ne pas
partir travailler pour un autre empereur).Auguste a alors
pris leurs femmes en otage (elles sont peintes a gauche

dans le tableau). Une fois la guerre finie, 'empereur

rendra aux princes barbares leurs femmes pour

les remercier.
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BORDEAUX
ILY A 700 ANS

Te voici devant un paysage urbain, une peinture

de ville. C’'est Bordeaux ! Ce tableau représente
les quais, il y a plus de 200 ans. Il a été peint par
Pierre Lacour, un Bordelais.

0B5ERVE

Le peintre Pierre Lacour
s’est représenté dans son ceuvre.
Retrouve-le grace aux indices :

INDICE 2

Il est accoudé
a une barriére.

INDICE |

|| est habillé avec un chapeau
haut-de-forme noir, un manteau

t un pantalon bleu.
long marron € P INDICE 4

Il est accompagng
fle sa fille, habillge
une rope

INDICE 3

| tient un carnet
pour dessiner ou
prendre des notes.

Elle

. blanche,

tient yne Ombre|le

Pour se Protéger
du solejl.

L'AS-TU TROUVE 7
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En 200 ans, les choses ont bien changé. Retrouve ces 4 métiers
d’autrefois dans le tableau et entoure-les ici.




LE PORTEFAIX
(porteur de charges lourdes)

LE CHARPENTIER |
(fabrique des poutres €n bois)

LE ROULEUR LE CHARRETIER

duit les charrett
DE BARRIQUES (conduit les charrettes)




Cet artiste utilise

la technique de
'empatement.

Il laisse beaucoup de
matiere sur la toile
en faisant des petits
patés de peinture
blanche.

ATTENTION TENPETE |
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Dans la famille Bonheur, je voudrais la sceur : Rosa !
Rosa Bonheur est une peintre animaliere.
Les sujets de ses ceuvres sont les animaux.
C’est elle qui a peint I'immense tableau avec les 9 chevaux.

Rosa Bonheur préfere peindre les animaux que les personnages.
Elle prend son temps pour les observer. Elle va les voir dans

les champs, dans les fermes et méme dans les abattoirs.

Elle les peint en taille réelle pour que cela paraisse aussi vrai
que dans la réalité.

Son pere était peintre et son frere, Isidore-Jules,
était sculpteur. Regarde le renard en marbre gris
dans la vitrine. Lui aussi semble vrai,
il guette sa proie.

A T0I DE JOUER |

Fais comme Rosa, dessine un cheval
en train de courir.




51 BELLE SANS TETE

Cette statue s’appelle Cybele. Elle fait référence
a une femme de la mythologie, la déesse de la fertilité.
Fais-en le tour pour 'observer de tous les cotés.
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COULEURS FAUVES

Fauve... comme les lions et les tigres ?

Oui ! Henri Matisse et Albert Marquet sont des artistes
que I'on surnomme les peintres fauves. lls peignent
avec des couleurs vives comme le pelage de

ces animaux de la savane. Les peintres utilisent aussi
des contrastes violents, les couleurs s’opposent.

UBSERVE

Pour peindre le Sergent de la coloniale,

Albert Marquet a utilisé une couleur arbitraire,
qui n’est pas réelle.

Trouve-la et note son nom ici

Indice : la couleur que tu cherches
se trouve sur le visage et sur le tapis.

A T0I DE JOUER |

Entoure sur la palette
les couleurs fauves
de ce portrait.
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JEU DE CUBES |

Connais-tu Picasso ? Cet artiste a inventé
une nouvelle maniere de peindre : le cubisme.
Tout est peint avec des formes et des volumes !
Regarde le mur a gauche : tous ces tableaux sont peints
par un autre artiste : André Lhote, un Bordelais. Il utilise
les formes de la géométrie pour peindre ses paysages

et ses personnages.




FABRIQUE TON NOBILE SOUVENIR
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CONNENT FAIRE 7

TU AS BESOIN :d’une paire de ciseaux, d’un crayon bien taillé, d’un peu de ficelle
et d’un adulte pour t'accompagner.

|'» Découpe les détails des ceuvres du peintre Albert Marquet. 2 * Avec ta pointe
de crayon, perce un trou sur les points noirs. 3 * Accroche-les, les unes sous les autres
comme sur le schéma, grace a de la ficelle. 4 * Suspends ton mobile dans ta chambre.




As-tu aimé ton moment passé au musée !  oui non
Comment te sens-tu ?

triste serieux

joyeux fatigué

As-tu une ceuvre préférée? oui  non
Laquelle ? Décris-la ou écris son nom si tu t’en souviens.

Y a-t-il une ceuvre que tu as moins aimée ? oui  non
Laquelle ? Explique pourquoi.

Tu peux revenir quand tu veux !
Des visites et ateliers sont proposés chaque mercredi
et pendant les vacances : peinture, pastel,
modelage en argile, création de pop-up...
Atelier a 4 mains (enfant et parent) pour les 3-6 ans,
en autonomie pour les 7-11 ans.
Informations : www.musba-bordeaux.fr (rubrique enfant)
Réservations : servicedespublics-mba@mairie-bordeaux.fr
ou 0556 1025 25
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